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CONTENUTI SPECIFICI DEL PROGRAMMA 

Algoritmi e Programmazione: Le Basi Fondamenti di Algoritmica: 
- Definizione di algoritmo, proprietà e fasi di sviluppo del software. 
- Variabili, tipi di dato e operatori logico-aritmetici. 
Strumenti di Rappresentazione Formalizzata: 
- Pseudocodice: Sintassi e convenzioni per la descrizione degli algoritmi. 
- Flowchart (Diagrammi a Blocchi): Simbologia e costruzione logica. 
Le Strutture di Controllo: 
- Sequenza: Esecuzione lineare delle istruzioni. 
- Selezione (Condizionali): Logica IF-THEN-ELSE e selezione multipla (CASE). 
- Iterazione (Cicli): Strutture FOR, WHILE e DO-WHILE/REPEAT-UNTIL. 
Applicazioni Pratiche: 
- Progettazione di algoritmi per problemi standard. 
- Introduzione al concetto di Array (Vettori). 
 
Funzioni e strutture di dati in C/C++ 
- Le funzioni 
- Introduzione: l’analisi dei problemi 
- Ambiente locale e ambiente globale 
- Le strutture di dati 
- Dichiarazione di un vettore in C/C++ 
- L’ordinamento degli elementi di un vettore 



- La generazione di numeri casuali in C++ 
- Le matrici 
- I record 
- Struct e array in C++ 
 
Programmazione a oggetti 
- La programmazione a oggetti 
- Classi e istanze 
- Attributi e metodi 
- La definizione di una classe 
- Metodi costruttori e metodi distruttori 
- Il metodo main 
- Metodi get() e metodi set() 
- Class scope 
- Aggregazione di classi 
- Ereditarieta` 
- Il livello protetto 
- Polimorfismo 
 
La programmazione client: JavaScript 
- Introduzione a JavaScript 
- La gestione degli errori 
- Le istruzioni di output 
- La gestione dell’input 
- La gestione delle variabili 
- Gli array 
- Le funzioni 
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